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(Das Apenteuer spielt hauptsachlich in Kratas. Auf viele Orte und Personen wird in der
Stadtbeschreibung von (Kratas ndher drauf eingegangen.
Der Spielleiter sollte dafiir sorgen, dass die (Charaktere sich in (Kratas oder in (Daiche aufhalten,

Handlung

(Die Charaktere bekommen den Auftrag den Schuldigen fiir die bestialischen {Morde im
Waisenhaus zu finden,

PDas (Unterfangen erweist sich als recht schwierig in einer Stadt wie (Kratas, Sie sind auf sich
alleine geste[[t und machen sich mit hren (Ermitt[ungen viele mc'ichtige Aeinde. 82 tiefer sie bohren,
umso schneller wird ihnen kfar, dass mehr dran ist an der Sache. )as hartm‘ickige (eriicht ein
c[dmonﬁeﬁeckter C\Vinc[[ing aus %ﬂd wire c[aﬁlr verantwortlich scheint genauso fa[sch ZU sein, wie
die Spur, die zu dem Assassinen G)anos Jliisterfligel fithrt,

Dies alles wird nur inszeniert von der wahren G)dterin G)erricia - die ((Dollstreckerin - vom
Macht des -Auges der groften ()iebesbande in (Kratas.

(Der ganze Arger fir (sarlthik Einauge fing vor 5 Jahren an, Nach einer grofien Gyeier, wo viel
(Hur[g ﬁoss, vergniigte er sich mit einer wunderhiibschen Orkfrau auf der “Turpurﬁarke“ einem
(Edefbordell in (Kratas, yoch was wohl niemand fiir moglich gehalten hatte (sarlthik am
a[[erwanigsten), dass er in seinem Alter noch zeugungsfc‘ihig war,

(Erst nach der (seburt seines Sofines, bei dem die \Mutter ums Ueben kam, fand er heraus, weyr der
(Oater dieses (IQi}c[es war, (shadenlos wurde jec[cr Mitwisser, dem er nicht ﬁunc[ertprozentig
wvertrauen konnte, getotet,

as einfacﬁste wire wohl gewesen das (Iﬁi}c[ zu toten, ,Auch wenn er es niemals zugeben wiirde,
doch das hatte er nicht iibers Herz gebracht. Entgegen Gyerricias (Rat entschied er sich gegen die
(Ermorc[ung des CIQr}c[es. Doch er wusste, wenn (()istrosh davon erfc’ihrt, dann wiirde er alles
daran setzen das (I@}c[ in seine (sewalt zu bekommen, Cr konnte es zwar schiitzen, doch wenn sein
Sohn auch nur ein wanig nach ihm kommen wiirde, dann hdtte es in einigen ﬂahren ein
Machtkampf um die Giihrung gegeben und vielleicht hdtte er dann sein Sofin toten miissen,

(Es gab also nur noch eine Mpglichkeit. Weder seine Freinde noch sein Sohin selber durften wissen,
wer sein ((Dater ist. Also wuchs Gron als ((Yollwaise im Waisenhaus von (Kratas auf,

Das ging auch finf Jahre gut. (Poch dann trank einer von (sarlthiks Mdnnern paar (Kriige Hurlg
zu viel und im (Yollrausch erzdhlte er die (seschichte von (sarlthiks Sohn, (()istrosh bekam Wind
von der Sache, doch bevor er reagieren konnte, machte Gyerricia (Nagel mit (Kopfen. Ohne sich die
(Erlaubnis von (sarlthik zu holen, brach sie ins ‘Waisenhaus ein und totete Gyron, amit es wie ein
Q@tua[mord aussah, totete sie auch g[eicﬁ noch vier weitere (I@}c[er auf bestialische Art und
Weise. (seschickt [enkte sie danach den ((Jerdacht auf andere und torpediert mit allen (Mitteln die
(Ermittlungen von (Parnth und den Charakteren,



GWann und wie die Charaktere dahinter kommen, hc"mgt von ifinen ab, Yetztendlich wird es ein
Showdown auf der Purpurbarke geben, die auf dem Hohepunkt der Auseinandersetzung in den
Ourm von (sarlthik Einauge kracht...

Ab da beginnt das =weite Apenteuer, doch dazu spater mehr,

Einstieg

(Die Charaktere werden von dem menschlichen (Krieger ()arnth von der Abenteuergruppe
(Darnths (zemeinschaft angesprochen,

(Er hat natiirlich schon von ihnen gehort und wird sie auf ein Bier einladen. Grither oder spater
wird er die Sprache auf die schrecklichen (Morde im “‘Waisenhaus bringen und beklagt sich iiber den
%sserfo[g, den seine Gruppc bei den (Ermitt[ungen hatte,

WWenn die Charaktere nicht selber ihre (Hi[fe anbieten, dann wird er danach fragen. (Darnth ist
sich sicher, dass eine (sruppe von auferhalb mehr bewirken kann. “In dem (M{flieu, in dem sich der
Qydter wohl rumtreibt, ist (Parnths (semeinschaft nicht gerne gesehen. Sie haben sich schon
mehrfach offentlich tiber die Justinde in (Kratas beklagt und (sarfthik aufs heftigste kritisiert. (Kein
(Oerbrecher wiirde mit Darnth und seinen Jeuten zusammenarbeiten,

WWenn die Charaktere einwi[[igen, beschreibt Narnth ihnen den C\Veg zum Waisenhaus, s ist
besser, wenn die Ueute g[auﬁen, dass die Charaktere von q1qnox dem (PBesitzer des Waisenhauses
angeheuert wurden und nicht von (Darnth.

Sollten die Charaktere das erste mal in (Qatas sein und sich nicht unauﬁc’i[[ig wverhalten, dann
konnten sie jetzt schon die erste (3ekanntschaft mit einigen ([)ieben machen, Sonst verlauft der
C\Veg bis zum Waisenhaus eigent[icﬁ ereignis[os, bis auf die G)atsache, dass CIQ*Jatas sich auf das
grofoe Raquas-Rennen vorbereitet und deshalb die ganze Stadt auf den ([Jeinen zu sein scheint,

“Im Waisenhaus treffen sie dann auf (Parnth, der inen den Pesitzer und (sriinder des
MWaisenhauses vorstellt, den ehema[igcn @"0[[[uﬁpirat %nox und seine (He[ferin die
Menschenfrau (Briga. Jusammen betreuen sie die Kinder und sammeln Spenden, um das
Waisenhaus am Jeben zu erhalten, Seit den Morden bewachen auch ab und zu einige Soldner das
MWaisenhaus, doch c[aﬁlr reicht das (5eld von (qux nur selten,

(Die beiden sind den Charakteren iiberaus dankbar fiir ihre Hilfe. Insgeheim glauben sie zwar
nicht, dass die Charaktere noch irgenc[etwas ﬁerausﬁnc[en konnen, doch so[ange sie ermitteln,
werden sie die (Kinder wohl beschiitzen und deshalb bekommen sie von (3riga und Ranox jede nur
erdenkliche Hilfe.

Sollten die Charaktere vielleicht doch [ieber in einer )averne iibernachten wollen, empﬁeh[t
(Darnth ifinen den “SGunkelnden olch*. Is ist eine der sichersten Havernen hier in (Kratas und er
kennt den (Besitzer ((Yigtar Ohnehand personlich.

CInformationen gu den (Morden

%nox, q3riga und die (IQr}c[er wissen nicht allzu viel, Sie berichten eigent[ich mehy von den
(eriichten, die in CIQ*Jatas kursieren,

(s wird behauptet die “Hand des ((Yerderbens* hdtte thre Hand mit im Spiel oder ein [damonkult
aus “Rand" sei dafiir verantwortlich.

(Darnth ist dem natiirlich nachgegangen, konnte aber keine Anﬁa[tspunkte c[aﬁlr ﬁnc[en.



(Bei den toten (Kindern handelt es sich um 3 (Orks, 1 Mensch und 1 Fweryg. Alle lagen nah bei
einander, doch sonst giﬁt es keine (semeinsamkeiten, (Interschiedliche Q{qssen, unterschiedliches
(>eschlecht, sie waren unterschiedlich alt und waren auch nicht alle Befreundet.

Die Kehlen der Kinder wurden durchgeschnitten und sie wiesen mehrere Schnittwunden am
ganzen (Korper auf, die von einem kleinen \Mgsser verursacht wurden. [)ie YUeichen kann man sich
[eider nicht mehr ansehien, denn sie wurden schon in %ﬂgamhs (>ebeinhaus eingec'iscﬁert.

Der einzige Aphalispunkt ist eigentlich die (Jeschreibung vom G)iter. (Briga hatte noch gesehen,
wie der Windling aus dem enster geflogen war. &y soll lange schwarze Haare gehabt haben und
bliuflich schimmernde Sligel. Mehr kann sie leider auch nicht sagen.

(Diesen Windling aufzuspiiren ist arnth bisher [eider nicht gefungen, s gibt recht viele
Windlinge in Kratas.

Wie geht's weiter

1. Mehr iiber die (Morde/Ieichen herausfinden!

Wenn die (Charaktere das versuchen, werden sie sich friiher oder spdter mit dem QOrk
(seisterbeschworer Uoggarth befassen miissen, der mit einigen Jehrlingen das (sebeinhaus in
(Kratas betreibt.

Er ist als Apzt fir die wohlhabenden (Einwohiner (Kratas tatig und soll merkwiirdige
(Experimente an toten Q\@mensgehem machen, {)azu passt wohl auch, dass das (sebeinhaus
jedem ein paar Silberstiicke bezahlt, der ihnen eine Jeiche vorbeibringt. Aber auch seine
Meinung als Arzt wird in wichtigen Mordfillen zu rate gezogen und er gilt als Greund von
(Garlthik Einauge.

Das die Ieichen schon eingedschert wurden ist natiirfich hochst bedauerfich fiir die
Charaktere, doch nach 2 {Monaten auch nicht ungewﬁhn[icﬁ in CIQ)atas.

Sollten sie dem (sebeinhaus ein Pesuch abstatten, so miissen sie mit einem von %ﬂgamhs
Jehrlingen vorlieb nehmen, Joggarth ist nicht fiir sie zu sprechen. (Cr weift wie brisant dieses
Ohema fur (arlthik ist und deshalb will er allen unbequemen Sragen lieber aus dem Weg
gehen. (Don dem Uehrling erfahren die Charaktere [eider auch nichts neues,

Sollten sich die Charaktere etwas iiber %ﬂgartﬁ erkunc[igen, ) erfahren sie, dass er alle
Obduktionen akribisch niederschreibt. s miissten also auch noch Aufzeichnungen von den
(Kinder existieren, (Joch an diese ranzukommen diirfte kein [eichtes (Interfangen werden,
Wohl nur ein guter ([)ieb oder “Mllusionist schafft es bis ins Arbeitszimmer von Joggarth
vorzuc[ringen, um an seine Aufzeichnungen Zu ge[angen. In dem (5ebeinhaus muss man
verschlossene G)tiren, Wiichter, patroui[[ierenc[e (5eister und die %ﬁrﬁnge tiberwinden, bevor
man am Fiel ist,

Andererseits konnten die Charaktere vielleicht auf eine andere Idee kommen, wenn sie den
Spruch horen “(Ya kommt man nur als Ueiche rein®, In den (Rauschhallen von (Kyatas kann
man an eine seltene @mge kommen, welche die (()ita[funktionen eines q\@mensgeﬁers senkt und
so seinen Gyod vortduscht,

(suckt man sich die Aufzeichnungen yon %ﬂgamh an, so scheint dort nichts weiter von %e[ang
drin zu stehen, Joggarth geht nur noch niher auf die Gyodesursache ein und beschreibt die
(Oerletzungen ausfithrficher,



Doch bei “Pesondere Merkmale der Opfer* bemerkt der (Charakter (Wah pr. 6), dass in einer
[eeren 5ei[e wohl frﬁher mal etwas gestanc[en hat, doch das irgenc[wie entfemt wurde, Ot
einigen G)ricks kann man das aber wieder leserlich machen und erkennt ein Eintrag bei einem
der rkjungen,

Dort weist %ﬂgamh auf ein \Muttermal hin, welches dem von (sarlthik (Einauge dhnelt,

(Danach diirften die Charaktere der Wahrheit schon sehir dicht auf der Spur sein. (()ersuche
mit (sarlthik personlich zu reden werden auf jeden Grall scheitern, Sollten die (Charaktere
herumfragen, ob (sarlthik vielleicht ein (IQi}c[ hat, so ziehen sie natirlich die Aufmerksamkeit
von G)erricia auf sich und sie konnte versuchen die OMjtwisser [os zu werden,

2. Mehr iiber den G)iter herausfinden!

(ie meisten C\Vinc[[inge in (Qatas feben in dem ((Diertel, was als Schwalbennest bekannt ist,
Doch es ist eine eingeschworene (emeinde, die nie einen der thren verraten wiwrde, ({(Ind
einfach durchs Schwalbennest zu kfettern, um vielleicht zufc'i[[ig auf einen C\Vinc[[ing mit blauen
Oliigeln zu stofsen scheint auch nicht erfolgsversprechend zu sein,

Durch herumfragen in bestimmten (IQﬁjeisen konnen die Charaktere aber erfahren, dass es eine
Gruppe hier in CIQ*Jatas geﬁen soll, die bestens iiber alle Assassinen informiert ist, P3ei dieser
(Gruppe handelt es sich um “(|)ie Schliisseln des Gyodes".

Nach weiteren Ermittlungen und wohl vielen Silberstiicken, die den ([3esitzer gewechselt
haben, erfahven die Charaktere, wie man mit den Schliisseln (IQ)Jntakt aufneﬁmen kann,

Man muss in der Gyaverne “Fum betrunkenen (Drachen” absteigen und mit theranischer (M jinze
bezahlen, (Pann heifst es werden die Schliisseln sich mit einem treffen,

(Die PHaverne ist in der Strafe der Mrtyrer und genieft einen aufderordentlich schlechten
Ruf. Pie (sdste werden oftmals beraubt und der Wirt ()elemar soll daran nicht ganz
unschuldig sein.

WWenn sich die Charaktere einigermajéen geschickt und unauffc’i[[ig anstellen, kann auch ein
Oreffen mit den Schliisseln arrangiert werden, Wie sie nun an die “nformation kommen, ob sie
direkt fragen oder so tun, als ob sie ein _4ssassinen anheuern wollen, bleibt ihnen tiberfassen.
Yedenfalls kdnnen und werden die Schliisseln ifinen helfen, “‘Was natiirlich nicht ganz billig sein
dirfte.

Jaut den Schliisseln gibt es wohl drei Windlings -Assassinen, welche auf die (fJeschreibung
passen. Jwei konnen aus den einen oder anderen (srund aber ausgeschlossen werden. (J3leibt
nur noch G)anos Jisterfliigel ein freischaffender [)ieb, der im Schwalbennest ansdssig ist.

(Die Hiitte von Gyanos befindet sich in [uftiger Hohe. (Die Hangebriicken und Seile wiirden
das (sewicht von Gyrollen und bsidianern wohl nicht halten, ()och auch die anderen miissten
einige (IQgtterproﬁen absolvieren, bis sie bei G)anos ange[angt sind.

(>erade in dem Augenﬁ[ick, als sie zuscﬁ[agen wollen, kommt thnen eine andere Gruppe in die
Quere. Bei dem folgenden Purcheinander kann Gyanos flichen.

(Bei der anderen (sruppe handelt es sich um ein paar Soldner von “(Kontrons Axten”, {[)ie
Soldner sind ebenfalls hinter Gyanos her, aber aus einem ganz anderen (srund. G)anos steht im
(Oerdacht eine grofie \Menge elementarer Juft aus der “Windgeflister” Weberei gestohlen zu
haben. Die Axte sind gar nicht begeistert vom Auftauchen der Charaktere und machen sie fiir
die 3lucht von G)anos verantwortlich.



‘Nun zdhle ich mogliche Ereignisse auf, die wihrend der Crmittlungen der Charakiere passieren
konnen, {a meine Charaktere es sich vorhier mit |)is verscherzt hatten, habe ich das noch mit
einfliefoen [assen in die (seschichte. Ein Gyodesbote hat (Brochers (Brut vor den Charakteren
gewarnt, Er hat Evehauptet die Charaktere seien von G)hroal geschickt worden, um den
Sklavenhandel in (Kratas zu beenden,

alls das nicht passt, sollte sich der Spie[[eiter andere (Ereignisse ausdenken,

Ereignis 1 (passiert nach 1-2 H)agen)

(Eine mit PBlut geschriebenen Nachricht wurde mit einem (Jolch an die Fimmertiir der
Charaktere gesteckt.
“Uhr throalischen Hunde habt hier nichts verloren. ((Jerschwindet so lange ihr noch konnt!*

Ereignis 2 (passiert nach 2-3 H)agen)

Die Macht des Auges verlangt von Ranox oder dem Wirt der Gyaverne, wo die Charaktere
untergekommen sind, dass sie rausgeschmissen werden,
Sie sollen damonbefleckt sein und miissen die Stadt verlassen,

Ereignis 3 (passiert nach 5-4 Fagen)

(Die Charaktere finden eine QOrkleiche mit einem umgehdngten Pappschild auf ihrem Fimmer,
“Pieser PRefreier hat versucht den Sklavenhandel in (Kratas zu beenden. Yetzt haben wir sein
Yeben beendet!*

Ereignis 4 (passiert nach 4-5 Fagen)

Ranox wurde entfithrt. Mehrere Gyrollluftpiraten von seinem ehemaligen (Clan den (Blutweisen
sind in das Waisenhaus eingec[mmgen, haben thn zusammengesch[agen und dann verscﬁ[eppt.

PDies ist das letzte IMttel zu dem Gerricia greift, wenn alle anderen ((Jersuche die Charaktere
von ihiren ECrmittlungen abzuhalten gescheitert sind. Sie hofft, wenn der Auftraggeber der
(Charaktere tot ist, dann hdlt sie hier auch nichts mehr,

Showdown

(Die Charaktere konnen schnell herausfinden, dass ein (Drakkar der (Blutweisen im JQuftschiffhafen
liegt. Poch da haben sic Ranox nicht hingebracht. ([)ie Plutweisen sind nicht durch Jufall hier in
Kratas, Sie wollen ein (seschaft abschliefen und zwar mit Gyanos Gliisterfligel und seinen
(Komplizen. )ie haben ihnen eine grofie Menge elementare Juft angeboten. Pafiir bekommen sie
lebendiges Kristall von den (ffutweisen. (Jer -Austausch soll in einem Jagerraum der
Purpurbarke stattfinden. [)ie PBesitzerin Madame “Indirijan macht einen grofien G)eil ihres
(5eldes durch die ((Yermittlung solcher (seschdfte.

Doch wenn sie vorher gewusst hatte, wo das alles endet, dann hdtte sie sicherlich die @inger
davon ge[assen. (Erstens [agert die gestoﬁ[ene %ﬁ in threm %ﬂewaum, zweitens versteckt sich
dann auch noch Gyanos bei ihr, der von allen m('ig[ichen Jeuten gesucht wird, und drittens kommen



die Hrolle auch noch mit einem tibel zugerichteten %nox zur ((Iﬁergaﬁen, well der (IQlPité'm des
Schiffes Ranox nicht eine (Minute aus den -Augen lassen will, Er soll [ebend zu den Plutweisen
gebracht werden und im (Clan soll dann iiber ihn geurteilt werden.

Or die Charaktere diirfte es nicht schwierig sein die Spur der Gyrolle zur Purpurbarke zu
verfo[gen. Auf welchem C\Veg auch immep, letztendlich sollten sie zur Turpurbarke ge[angen.

(Da um diese Seit eigent[icﬁ keine (5dste empfangen werden, miissen sie noch an den Wachen
vorbei und werden dann wohl frither oder spater im Jagerraum auftauchen,

Was sie dort vorfinden hat aber wohl keiner erwartet,

(s ist sehr [aut und hektisch dort unten. \Madame CIndirijan versucht krampfhaft die Hrolle und
Oanos Jliisterfliigel zu beruhigen. Wihrend die Gyrolle [autstark die FHerausgabe der elementaren
%ﬁ forc[em, damit sie so schnell wie mﬁg[ich mit der %ft und q1qn0x ([iegt bewusstlos auf dem
Boden) verschwinden konnen, beschwert sich Gyanos tiber das auffillige ((Yerhalten der Gyrolle (man
horte sie schon von der Strafie aus) und will erst einmal die (Kristalle nachzdhlen,

(Bevor die Charaktere ﬁﬁerﬁaupt grojéartig ﬁﬁer[egen konnen, was sie als ndachstes tun sollen, bricht
ein Gyumult im Jagerraum aus, Soldner von Kontrons Axten sind auf einmal wie aus dem (Nichts
aufgetaucht und beschuldigen Gyanos des [)iebstahls.

(Das nun folgende Handgemenge lasst die Purpurbarke erbeben.

Die Hrolle greifen jeden an der sich iinen in den Weg stellt und wollen die (Behdlter mit der
elementaren Juft sich unter den (Nagel reifsen.

©®anos und seine Jeute versuchen mit den (Kristallen zu flichen.

q@)ﬂtrons Axte versuchen genau dies zu verhindern und miissen sich auch noch mit den Gyrollen
herumscﬁ[agen, damit sie die %ﬁ nicht bekommen,

Madame CIndirijan versucht sich eigentlich nur aus allem herauszuhalten und aus dem Jagerraum
zu kommen, (JJeschiitzt wird sie von zwei ‘Wachen, die jec[en angreifen, der ihr zu nahe kommt,

(Die Charaktere werden jetzt wohl auch noch mitmischen und so ist das (Chaos perfekt. (och als ob
das nicht genug wire, stromt die elementare %ﬁ auch noch aus den (JJehdltern in den Ql.mpf des
Schiffes. (Entweder ist G)anos c[aﬁlr verantwortlich, um seine Slucht zu decken, oder wdihvrend des
(Kampfes kam es zu einem (Mjssgeschick der Gyrolle.

MWie auch immer, jec[enfa[[s wird das Schiff durch die %ft angehoben und alle Halteseile reijéen.
PDer Ruck, der dann durchs Schiff geht, wird wohl viele von den (PBeinen holen. -Aper es ist zu
spdt. (Das Schiff schwebt nun langsam tiber die acher von (Kratas,

Begleitet von einem schrecklichen Schaben und (Krachen kommt das Schiff dann nach ein paar
Minuten zum stehen, Alle, die noch einigermajéen auf den (Peinen sind, versuchen nun wohl aufs
Deck zu gelangen. Das Schiff neigt sich leicht, anscheinend hangt man irgendwo fest. (Das sollte
die Schritte noch beschleunigen,

MWie man dann festste[[t, ist das Scﬁiﬁ doch tatsdchlich genau in den Gyurm von (sarlthik (Einauge
gekracht und héngt dort fest. Pie Macht des Auges [6st (srofsalarm aus und innerhalb von
kiirzester Jeit ist das Schiff umstellt.



Alle tiberlebenden Gyrolle werden versuchen mit Hilfe ihres ‘Windkissens zu fliehen und zu threm
(Drakkar zu kommen, Sollte Gyanos noch die Moglichkeit haben, wird auch er versuchen zu flichen.
Alle anderen werden von (sarlthiks Jeuten gefangengenommen und in die (Kerker des Gyurms
gebracht,

(arlthik Einauge

‘Nachdem die (Charaktere eine Jeitlang in dem (Kerker geschmort haben, werden sie zu (sarlthik
gefiihrt, An seiner Seite sehen sie auch Gyerricia.

Wenn sie bis dahin immer noch nicht wissen, wer die {Morde Evegangen hat, oder noch immer G)anos
verdachtigen, dann werden sie jetzt von Gyerricia aufgeklart,

PDer Offentlichkeit allerdings soll ein anderer Gydter prasentiert werden, (sarlthik und Gyerricia
wollen Gyanos tiber die (IQiJnge springen [assen. ‘Wurde er gefangengenommen, wird er wohl nicht
[ebend aus dem Gyurm rauskommen, Sollte er geﬁoﬁen sein, ist er jetzt erst recht ein Gejagter.
(sarfthik sagt den Charakteren aber auch ganz offen, dass sie fiir iin ebenfalls eine (sefahr
darstellen, in einfacher Schwur, dass sie nichts verraten werden, wird (sarlthik nicht reichen,
Yetztendlich wird er sie noch ein wznig zappe[n fassen, als ob er das ﬁlr und wieder threr
(Ermordung erwagt.

Noch dann ringt er sich wohl doch zu der Crkenntnis durch, dass sie [ebend ﬁw thn niitzlicher sind,

{Und da wiren wir beim zweiten (Kratas -Apenteuer, welches hieran ankniipft. Namlich “|ie
Rache einer Passion”!

(Namen

PDarnth - Mensch, Krieger und Aufiraggeber der (Charaktere
Ranox - oyroll, (PBesitzer des Waisenhauses

q3riga - Mensch, (sarfenquestorin und (He[ferin im YWaisenhaus
Joggarth - Ork, (seisterbeschworer und (JBesitzer des (sebeinhauses
Nesfir - Elf, (Geisterbeschworer und Uehrling von Uoggarth

Teb Stahlfuss - Ork, Mitglied von (Kontrons Axten

(Broll Feuerzahn - oyroll, (Kapitén der PBlutweisen

Derricia - C\Vinc[[ing, Morderin der ‘Waisenkinder

C\Vinc[[inge, die auf %eschmiﬁuﬂg passen:

Oanos Jliisterfligel - Dieb der elementaren quft, Schwalbennest
Qira Schnellflug - (PDiebin, Schwalbennest
Yessam Flinkhand - Assassine von (Brochers (PBrut, Halsabschneiders Ruhe



